
1.1 Пояснительная записка 

 

Рабочая разработана на основании следующих нормативно-

правовых документов: 
-Федерального государственного образовательного стандарта 

основного общего образования от 17.12.2010 г. № 1897  
-Основной образовательной программы основного общего 

образования МАОУ СШ №159.  
- Учебного плана МАОУ СШ №159 на 2022– 2023 учебный год; 
- Положения «О рабочей программе» МАОУ СШ № 159 
Учебники: Босова Л. Л. Информатика. 3-4 класс : учебник / Л. Л. 

Босова, А. Ю. Босова. — М. : БИНОМ. Лаборатория знаний, 2016 
 
 

1.2 Общая характеристика курса информатики 

Учебный предмет «Информатика» в 

основном общем образовании отражает: 

 сущностьинформатикикакнаучнойдисциплины,изуча

ющейзакономерностипротекания и возможности 

автоматизации информационных процессов в 

различныхсистемах; 

 основныеобластипримененияинформатики,преждевсе

гоинформационныетехнологии,управлениеисоциальн

ую сферу; 

 междисциплинарный характер информатики и 

информационной деятельности Современная 

школьная информатика оказывает существенное 

влияние на формирование мировоззрения 

школьника,егожизненнуюпозицию,закладывает 

основы понимания принципов функционирования и 

использования информационных технологий как 

необходимого инструмента практически любой 

деятельности и одного из наиболее значимых 

технологических достижений современной 

цивилизации. 

Многиепредметныезнанияиспособыдеятельности,осв

оенныеобучающимисяприизученииинформатики,нахо

дятприменениекакврамкахобразовательногопроцесса

приизучениидругихпредметныхобластей, так и в 

иных жизненных ситуациях, становятся значимыми 

для формирования качеств личности, 



т.е.ориентированы на формирование метапредметных 

и личностных результатов обучения. 
 

 
 

  1.3 ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ИЗУЧЕНИЯ КУРСА 
ИНФОРМАТИКИ В 3-4 КЛАССАХ 
  
ЛИЧНОСТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

Личностные результаты отражают готовность и способность 
обучающихся руководствоваться сформированной внутренней 
позицией личности, системой ценностных ориентаций, 
позитивных внутренних убеждений, соответствующих 
традиционным ценностям российского общества, расширение 
жизненно- го опыта и опыта деятельности в процессе реализации 
средства- ми учебного предмета следующих основных направлений 
воспитательной деятельности  

Гражданское воспитание: 
 осознание своих конституционных прав и обязанностей, 

уважение закона и правопорядка, соблюдение 
основополагающих норм информационного права и 
информационной безопасности; 

готовность противостоять идеологии экстремизма, национа- 
лизма, ксенофобии, дискриминации по социальным, религи- 
озным, расовым, национальным признакам в виртуальном 
пространстве  
Патриотическое  воспитание: 

ценностное отношение к историческому наследию; достиже- 
ниям России в науке, искусстве, технологиях; понимание 
значения информатики как науки в жизни современного об- 
щества  
Духовно-нравственное  воспитание: 

сформированность нравственного сознания, этического 
поведения; 

 способность оценивать ситуацию и принимать осознанные 
решения,  ориентируясь  на  морально-нравственные  нормы и 
ценности, в том числе в сети Интернет  
Эстетическое воспитание: 

эстетическое отношение к миру, включая эстетику научного и 
технического творчества; 

 

 



 способность воспринимать различные виды искусства, в том 
числе основанные на использовании информационных 
технологий  

  

 

МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

Метапредметные результаты освоения образовательной про- 
граммы по информатике отражают овладение универсальными 
учебными действиями — познавательными, коммуникативными, 
регулятивными  

 

Универсальные познавательные действия 

Базовые логические действия: 
 самостоятельно формулировать и актуализировать пробле- му, 

рассматривать её всесторонне; 
 устанавливать существенный признак или основания для 

сравнения, классификации и обобщения; 
 определять цели деятельности, задавать параметры и крите- рии 

их достижения; 
выявлять закономерности и противоречия в рассматривае- мых 

явлениях; 
 разрабатывать план решения проблемы с учётом анализа 

имеющихся материальных и нематериальных ресурсов; 
 вносить коррективы в деятельность, оценивать соответствие 

результатов целям, оценивать риски последствий деятельно- 
сти; 

координировать и выполнять работу в условиях реального, 
виртуального и комбинированного взаимодействия; 

развивать креативное мышление при решении жизненных 
проблем  
Базовые исследовательские действия: 

 владеть навыками учебно-исследовательской и проектной 
деятельности,  навыками  разрешения  проблем;  способностью 
и готовностью к самостоятельному поиску методов решения 
практических задач, применению различных методов познания; 

 



овладение видами деятельности по получению нового зна- ния,  
его   интерпретации,   преобразованию   и   применению в 
различных учебных ситуациях, в том числе при создании 
учебных и социальных проектов; 

 формирование научного типа мышления; владение научной 
терминологией, ключевыми понятиями и методами; 

ставить и формулировать собственные задачи в образова- тельной 
деятельности и жизненных ситуациях; 

 выявлять причинно-следственные связи и актуализировать 
задачу, выдвигать гипотезу её решения, находить аргументы для 
доказательства своих утверждений, задавать параметры и 
критерии решения; 

 анализировать полученные в ходе решения задачи результа- ты, 
критически оценивать их достоверность, прогнозировать 
изменение в новых условиях; 

 давать оценку новым ситуациям, оценивать приобретённый 
опыт; 

 осуществлять   целенаправленный   поиск   переноса   средств и 
способов действия в профессиональную среду; 

уметь переносить знания в познавательную и практическую 
области жизнедеятельности; 

уметь интегрировать знания из разных предметных областей; 6 

выдвигать новые  идеи,  предлагать  оригинальные  подходы и 
решения; ставить проблемы и задачи, допускающие аль- 

тернативные решения  
Работа с информацией: 

владеть навыками получения информации из источников разных 
типов, самостоятельно осуществлять поиск, анализ, 
систематизацию и интерпретацию информации различных 
видов и форм представления; 

 создавать тексты в различных форматах с учётом назначения 
информации и целевой аудитории, выбирая оптимальную форму 
представления и визуализации; 
 оценивать достоверность, легитимность информации, её 

соответствие правовым и морально-этическим нормам; 
 использовать средства информационных и коммуникацион- ных 
технологий в решении когнитивных, коммуникативных и 
организационных задач с соблюдением требований эргоно- мики, 
техники безопасности, гигиены, ресурсосбережения, правовых и 
этических норм, норм информационной безопас- ности; 
 владеть навыками распознавания и защиты информации, 

информационной безопасности личности  
 

 

 

 

 



 
Универсальные регулятивные действия 

Самоорганизация: 
 самостоятельно осуществлять познавательную деятельность, 

выявлять проблемы, ставить и формулировать собственные 
задачи в образовательной деятельности и жизненных ситуа- 
циях; 

 самостоятельно составлять план решения проблемы с учётом 
имеющихся ресурсов, собственных возможностей и предпо- 
чтений; 

давать оценку новым ситуациям; 
 расширять рамки учебного предмета на основе личных пред- 

почтений; 
делать осознанный выбор, аргументировать его, брать 

ответственность за решение; 
оценивать приобретённый опыт; 

 

ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

 ориентироваться виерархической структуре 

файловойсистемы:записыватьполноеимяфайлаилипа

пки(каталога),путькфайлуилипапке(каталогу); 
 работатьсфайловойсистемойперсональногокомпьют

ерасиспользованиемграфическогоинтерфейса:создав

ать,копировать,перемещать,переименовыватьиудаля

тьфайлыипапки(каталоги),выполнятьпоиск файлов; 

 защищатьинформацию,втомчислеперсональныедан

ные,отвредоносногопрограммногообеспечениясиспо

льзованиемвстроенныхвоперационнуюсистемуилир

аспространяемыхотдельносредствзащиты; 

 пояснять на примерах смысл понятий 

«информационный процесс», 

«обработкаинформации»,«хранениеинформации»,«п

ередачаинформации»; 

 иметь представление об основных единицах 

измерения информационного объёмаданных; 

 сравниватьразмерытекстовых,графических,звуковыхфайл

овивидеофайлов; 

 разбиватьзадачинаподзадачи; 

 составлятьпрограммыдляуправленияисполнителемв

средетекстовогопрограммирования,втомчислесиспо

льзованиемцикловивспомогательныхалгоритмов(пр

оцедур)спараметрами; 



 объяснятьразличиемеждурастровойивекторнойграфикой; 

 создаватьпростыевекторныерисункиииспользоватьи

хдляиллюстрациисоздаваемыхдокументов; 

 создаватьиредактироватьтекстовыедокументы, 

содержащиесписки, таблицы; 

 создаватьинтерактивныекомпьютерныепрезентации,

втомчислесэлементамианимации 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



1.4 СОДЕРЖАНИЕ КУРСА  

3 класс 

Глава 1. Информация, человек и компьютер. (6 

часов). 

Человек и информация. Источники и приемники 

информации. Носители информации. Компьютер. 

Контрольная работа. 

Учащиеся должны знать: что живые существа получают 

информацию из окружающего мира с помощью органов чувств; 

что бывают источники и приемники информации; что такое 

носитель информации; компьютер предназначен для обработки 

различных видов информации с помощью программ;правила 

работы с компьютером и технику безопасности. 

Уметь: называть органы чувств и различать виды 

информации; различать источники и приемники информации; 

называть древние и современные носители информации; 

представлять в тетради и на экране компьютера одну и ту же 

информацию об объекте различными способами с помощью 

программ; использовать компьютер для решения учебных и 

простейших практических задач разных учебных дисциплин; 

набирать небольшие текстовые сообщения на компьютере; 

приводить примеры внешней памяти. 

Глава 2. Действия с информацией (9 часов). 

Получение информации. Представление информации. 

Кодирование информации. Кодирование информации и 

шифрование данных. Хранение информации. Обработка 

информации. 

Контрольная работа. 

Учащиеся должны знать: что информацию можно 

представлять на носителе информации с помощью различных 

знаков (букв, цифр, знаков препинания и других); что 

информацию можно хранить, обрабатывать и передавать на 

большие расстояния в закодированном виде; что данные - это 

закодированная информация. 

Уметь:кодировать информацию различными способами 

и декодировать её, пользуясь кодовой таблицей соответствия; 

получать необходимую информацию об объекте деятельности, 

используя рисунки, схемы, эскизы, чертежи (на бумажных и 

электронных носителях); использовать компьютер для решения 

учебных и простейших практических задач. 

Глава 3. Мир объектов (9 часов). 



Объект, его имя и свойства. Функции объекта. 

Элементный состав объекта. Отношения между объектами. 

Характеристика объекта. Документ и данные об объекте. 

Контрольная работа. 

Учащиеся должны знать: понимать и знать определение 

объекта; что каждый объект обладает именем, свойствами и 

функциями; что каждому объекту можно дать характеристику; 

что документы - это информационные объекты, содержащие 

данные об объектах. 

Уметь:называть виды имен объектов; различать функции 

объектов: назначение, элементный состав, действия; давать 

характеристику объекту; представлять в тетради и на экране 

компьютера одну и ту же информацию об объекте различными 

способами; работать с текстами и изображениями 

(информационными объектами) на экране компьютера. 

Глава 4. Компьютер, системы и сети (7 часов). 

Компьютер – это система. Системные программы и 

операционная система. Файловая система. Компьютерные сети. 

Информационные системы. 

Контрольная работа.  

Учащиеся должны знать:что компьютер – это система, 

состоящая из оборудования, программ и данных; назначение и 

виды различных программ: системных, прикладных, 

инструментальных; что электронный документ – это файл с 

именем; что существует определенный порядок хранения 

файлов – файловая система; что такое компьютерная сеть: 

локальная и глобальная; что такое информационная система и 

из чего она состоит. 

Уметь:называть части компьютера, программы и виды 

данных; уметь различать системные, прикладные и 

инструментальные программы; уметь находить файл в файловой 

системе; использовать информационные системы: библиотеку, 

медиатеку, Интернет; использовать компьютер для решения 

учебных и простейших практических задач. 

Итоговое повторение (1 час).  

Резерв (1 час). 
 

      4 класс 



Содержание четвертого класса — это то, ради чего 

информатика изучаться в школе, и, в частности, в начальной 

школе: ради формирования и развития понятий о 

моделировании, модели и процессе управления. «Мир понятий», 

«Мир моделей», «Информационные модели» формируют 

представления учащихся о работе с различными научными 

понятиями. 

Тема управления является важнейшей с точки зрения ФГОС 

второго поколения, поскольку в начальной школе необходимо 

научить детей управлять не только компьютером и своим 

временем, но и собой. Дети осваивают понятие управления 

собой, другими людьми, техническими устройствами 

(инструментами работы с информацией), ассоциируя себя с 

управляющим объектом и осознавая, что есть объект 

управления, осознавая цель и средства управления. Школьники 

учатся понимать, что средства управления влияют на 

ожидаемый результат, и что иногда полученный результат не 

соответствует цели и ожиданиям. 
В процессе осознанного управления своей учебной 

деятельностью и компьютером школьники осваивают 

соответствующую терминологию, грамотно выстраивают свою 

речь. Они учатся узнавать процессы управления в окружающей 

действительности, описывать их в терминах информатики, 

приводить примеры из своей жизни.  

Школьники учатся видеть и понимать в окружающей 

действительности не только ее отдельные объекты, но и их 

связи и отношения между собой, понимать, что управление — 

это особый, активный способ отношений между объектами. 

Видеть отношения между объектами системы — это первый 

активный шаг к системному взгляду на мир. А это, в свою 

очередь, способствует развитию у учащихся начальной 

школысистемного мышления,столь необходимого в 

современной жизни наряду с логическим и алгоритмическим. 

Логическое и алгоритмическое мышление также являются 

предметом целенаправленного формирования и развития в 4 

классе с помощью соответствующих заданий и упражнений. 



1.5 Учебно-тематическое планирование.   

3 класс 

Названия разделов 
Количество часов 

Всего Контрольные 

работы 
Практические/лабораторные 

работы 

Информация, 

человек и 

компьютер  

6 1 1 

Действия с 

информацией  
10 1 1 

Мир объектов 
9 1 1 

Компьютер, 

системы и сети 
7 1 2 

 

4 класс 

Названия разделов 
Количество часов 

Всего 
Контрольные 

работы 
Практические/лабораторные 

работы 

Повторение 7 1 3 

Понятие, 

суждение, 

умозаключение 

9 
0 2 

Мир моделей 8 
0 1 

Информационное 

управление 

9 
1 4 

Итоговая 2 2 5 



контрольная 

работа 

 


